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Şarts�z Atlama

� Kontrol komutlar� program�n bir k�sm�na atlamay� sağlar. 
� Kontrol komutlar� bayrak bitlerinin durumuna göre şartl� 

atlamay� gerçekleştir.
� Short jump, near jump ve far jump olmak üzere 3 tür şarts�z 

atlama komutu kullan�labilir. 

Şarts�z Atlama

� Short jump komutu 2 byte uzunluğundad�r ve bulunulan yere göre 
+127 ve -128 adres aral�ğ�na atlama yapar. 

� Near jump 3 byte uzunluğundad�r ve bulunulan segment içerisinde 
±32K aral�ğ�na atlama yapar±32K aral�ğ�na atlama yapar.

� Far jump 5 byte uzunluğundad�r ve haf�zada herhangi bir alana 
atlamay� gerçekleştirir.

� Short ve near jump intrasegment, far jump intersegment atlama 
yapar.
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Şarts�z Atlama

Short jump
� Bulunulan segment içerisinde göreceli atlama yapar. 
� Opcode içinde atlanacak adres yerine bulunulan yere uzakl�k verilir.
� JMP SHORT NEXT şeklinde kullan�l�r. NEXT atlanacak yerdir.

0009H + 0017H = 0020H

Şarts�z Atlama

Near jump
� Near jump, short jump gibi ayn� segment içerisinde atlama yapar 

ancak short jump�a göre daha uzun aral�ğa atlar. 
B l l  t i i i d  32K l ğ  tl 80386  � Bulunulan segment içerisinde ±32K aral�ğ�na atlama yapar. 80386 ve 
üstü işlemcilerde protected mode�da ±2G aral�ğ�na atlama yapar.
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Şarts�z Atlama

Far jump
� Far jump yeni bir segment ve offset adres al�r ve doğrudan istenen 

adrese atlar. 
F j FAR PTR k t l  f  l b l tik ti l b li tili� Far jump FAR PTR komutuyla veya far label etiketiyle belirtilir.

Şartl� Atlama

� Şartl� atlama komutlar� 8086-80286 işlemcilerde short jump yapar. 
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Şartl� Atlama

� +127 ile -128 aras�nda atlama yapar. MASM v.6X assembler uzakl�ğ� 
otomatik ayarlar.

� Şartl� atlama komutlar� S, Z, C, P ve O bayrak bitlerini kontrol eder.
T t dil t d ğ  (t 1) i tik tl b li til tl� Test edilen şart doğru (true, 1) ise etiketle belirtilen yere atlan�r, 
yanl�ş (false, 0) ise sonraki ad�m çal�şt�r�l�r.

� Karş�laşt�rma işlemi signed (işaretli) ve unsigned (işaretsiz) say�larda 
farkl� sonuçlar oluşturur. 

� İşaretsiz say�larda FFH (255) 
say�s� 00H (0) say�s�ndan 
büyüktür.büyüktür.

� İşaretli say�larda FFH (-1) 
say�s� 00H (0) say�s�ndan 
küçüktür.

Şartl� Atlama

� İşaretli say�larda karş�laşt�rma için JG, JL, JGE, JLE, JE ve JNE 
komutlar� kullan�l�r. 

� İşaretsiz say�larda karş�laşt�rma için JA, JB, JAE, JBE, JE ve JNE 
komutlar� kullan�l�rkomutlar� kullan�l�r.

� Diğer şartl� atlama komutlar� bayrak bitlerini test eder.
� JCXZ ve JECXZ komutlar� CX ve ECX register�lar�n� test eder ve 0 ise 

istenen yere atlama yapar. 
� Aşağ�daki örnekte 100 byte alan içinde 0AH değerini arar. 
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Döngüler (Loop)

� LOOP komutu CX azaltma ve JNZ şartl� atlama komutlar�n�n 
birleşimidir.

� Her ad�mda CX register�� 1 azalt�l�r ve CX değeri test edilir. 
� 8086-80286 işlemcilerde CX azalt�l�r ve CX<>0 olduğu sürece 

belirtilen etikete atlan�r. CX=0 ise sonraki ad�ma geçilir.
� 80386 ve üstü işlemcilerde CX veya ECX kullan�l�r. LOOPW 

komutu CX, LOOPD komutu ECX register��n� kullan�r.
Şartl� LOOP
� LOOPE (Loop while equal) ve LOOPNE (Loop while not equal) � LOOPE (Loop while equal) ve LOOPNE (Loop while not equal) 

komutlar� CX<>0 ve verilen şart geçerli olduğu sürece döngüyü 
tekrarlar.

� 80386 ve üstü işlemcilerde CX veya ECX kullan�labilir.
LOOPEW/LOOPNEW ve LOOPED/LOOPNED komutlar� CX ve ECX 
register�lar�n� kullan�r.

Döngüler (Loop)

� Örnekte BLOCK1 de word boyutundaki data BLOCK2 ye eklenir.
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Assembly Program� Ak�ş Denetimi

� MASM 6.X assembler .IF, 
.ELSE, .ELSEIF, .ENDIF, 
.REPEAT, .UNTIL, .WHILE 
ve ENDW gibi komutlar�ve .ENDW gibi komutlar� 
sağlar. 

� Yandaki örnekte .IF ve
.ENDIF ile yap�lan işlemin
assembly komutlar�yla 
gerçekleştirilmesi
görülmektedirgörülmektedir.

Assembly Program� Ak�ş Denetimi

� Aşağ�da .IF komutuyla kullan�labilecek ilişkisel operatörler 
görülmektedir.
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Örnek

Assembler 
üretir

While Döngüleri
� Yüksek seviyeli dillerde olduğu gibi MASM 6.X WHILE döngü 

yap�s� içermektedir.
� .WHILE deyimi şart k�sm�n�, .ENDW ise döngü bitişini gösterir.
� .WHILE deyimindeki şart k�sm� doğru olduğu sürece döngü 

tekrarlan�r. Her döngüde şart tekrar kontrol edilir.
� Şart doğru olmad�ğ�nda .ENDW deyiminden sonraki ad�ma 

geçilir.
� Sonraki sayfadaki örnekte klavyeden 0DH (Enter) girilene 

kadar tüm girişler ekstra segment içerisinde BUF adl� diziye g ş g ç y
kaydedilir.

� While döngülerinde .BREAK ve .CONTINUE deyimleri kullan�l�r.
� .BREAK .IF AL == 0DH komutu AL==0 ise döngüden ç�k�ş yapar.
� .CONTINUE .IF AL==15 komutu AL==15 ise döngü sonuna 

kadarki k�sm� atlar ve sonraki döngüye devam eder.
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Repeat-Until Döngüleri
� Yüksek seviyeli dillerde olduğu gibi MASM 6.X REPEAT-UNTIL 

döngü yap�s� içermektedir.
� .UNTIL deyimi şart k�sm�n�, .REPEAT ise döngü başlang�c�n�

ögösterir.
� Döngü içindeki deyimler şart k�sm� doğru olduğu sürece 

tekrarlan�r. Her döngüde şart tekrar kontrol edilir.
� Şart doğru olmad�ğ�nda .UNTIL deyiminden sonraki ad�ma 

geçilir.
� Sonraki sayfadaki örnekte klavyeden 0DH (Enter) girilene y y ( ) g

kadar tüm girişler ekstra segment içerisinde BUF adl� diziye 
kaydedilir.

� Repeat döngülerinde .UNTILCXZ deyimi kullan�l�r ve her 
döngüde CX register��n� bir azaltarak kontrol eder.
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DS

Repeat-Until Döngüleri
� Aşağ�daki örnekte CX register�� her döngüde bir azalt�larak 

kontrol edilir. 
� CX <> 0 olduğu sürece döngü tekrarlan�r.
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Prosedürler
� Prosedürler programlar�n yeniden kullan�labilir olan ve 

genellikle sadece bir fonksiyonu gerçekleştiren k�s�mlar�d�r. 
� CALL komutu bir prosedüre geçiş için, RET komutu ise geri 

dö ü k ll ldönüş için kullan�l�r.
� Bir prosedür çağr�ld�ğ�nda stack geri dönüş adresini saklar. 

CALL komutu stack�a bir sonraki adresi (return) push eder.
� RET komutu stack�tan bir adresi geri dönüş adresi olarak al�r.
� Bir prosedür PROC deyimiyle başlar ve ENDP ile biter. Her 

ikisinden önce prosedürün ad� belirtilir.p
� PROC deyiminden sonra NEAR (intrasegment) ve FAR 

(intersegment) olarak tür belirtilir.
� NEAR ve FAR deyimlerinden sonra USE deyimiyle hangi 

register�lar�n kullan�lacağ� belirtilebilir. Belirtilen register�lar 
stack�a otomatik olarak push ve pop edilir.

Prosedürler
Örnek
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Prosedürler
� Near return komutu stack�tan 16-bit değer al�r ve IP�ye dönüş 

adresi olarak atar.
� Far return komutu stack�tan 32-bit değer al�r ve IP ile CS�ye 

dö ü d l kdönüş adresi olarak atar.
CALL
� CALL komutu ad� verilen prosedürü çağ�r�r ve dönüş adresini 

stack�a saklar.
� Near CALL komutu 3 byte boyutundad�r. İlk byte opcode, 

ikinci ve üçüncü byte dönüş adresidir (±32K). ç y ş ( )
� 80386 ve üstü işlemcilerde protected mode�da dönüş adresi 4 

byte (±2G) olur.
� Far CALL komutu 5 byte boyutundad�r. İlk byte opcode, 2-3 IP 

ve 4-5 CS� nin yeni değeridir.
� CALL komutu IP ve CS değerlerini stack�a push eder.

Prosedürler
CALL - örnek
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Prosedürler
CALL � register ile çağ�rma
� CALL komutlar� register operand kullanabilir (CALL BX).
� IP stack�a push edilir ve ayn� segmentte BX offset adresine geçilir.
� Aşağ�daki örnekte CALL BX ile DISP prosedürü çağ�r�lmaktad�r.
� Ayn� işlem CALL DISP şeklinde yap�labilir.

Prosedürler
CALL � dolayl� haf�za adresiyle çağ�rma
� CALL komutlar� indirect adres kullanabilir (CALL [BX]).
� Genellikle bir lookup tablodan seçilen farkl� prosedürlerin kullan�m�nda 

faydal�d�r.
� Aşağ�daki örnekte EBX değerine göre ZERO, ONE veya TWO prosedürlerine 

geçiş yap�l�r.
� CALL FAR PTR [4*EBX] komutu far çağ�rma yapar veya eğer tablo 

doubleword tan�ml� ise (DD) CALL TABLE[4*EBX] komutu far çağ�rma yapar.
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Prosedürler
RET 
� RET komutu near return için 16-bit say�y� stack�tan al�r ve IP�ye atar. Far 

return için 32-bit say�y� stack�tan al�r ve IP ve CS�ye atar.
� Aşağ�daki örnekte SS=A000 ve CS=1000 değerine sahiptir. CALL işleminden 

önce SP=FFFF ve IP=0003 değerindedir. 
� CALL�dan sonra SP=FFFD, IP=0FFF.
� RET işleminden sonra SP=FFFF, 

IP=0003 ve Efektif adres=11003 olur.

Prosedürler
RET 
� RET komutu dönüş adresini stack�tan sildikten sonra SP değerine belirli bir 

değer ekleyebilir. Böylece, prosedür çağr�ld�ğ�nda stack�a push edilen 
parametreler kadar değer eklenerek bu parametrelerin at�lmas� sağlan�r.
Ö� Örnekte AX ve BX (4 byte) prosedür çağr�lmadan önce stack�a push 
ediliyor. RET 4 ile dönüş adresinden sonra SP�e 4 ekleyerek AX,BX�i atar.
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Ödev
� Haf�zada bir alanda bulunan ve herbirisi word boyutunda olan 100 adet 

say�y� küçükten büyüğe doğru s�ralanm�ş olarak haf�zadaki ikinci bir diziye 
aktaran program yaz�n�z.

� İstenen s�ralama algoritmas� kullan�labilir.
� Program emu8086 ile yaz�lacakt�r.
� Ödevin hem ç�kt�s� teslim edilecek hemde kaynak kodu 

akcayol@gazi.edu.tr adresine e-posta ile gönderilecektir. 


